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CAPITULO 1 - Iniciando no SketchUp

Eixos

Ao abrir o SketchUp vocé ira se deparar com um calango (representacéo
humana), além de 3 eixos representados por linhas das seguintes cores:

Eixo X: representado pela cor vermelha (horizontal).
Eixo Y: representado pela cor verde (horizontal).

Eixo Z: representado pela cor azul (vertical).

Dica: delete o calango para limpar sua area de trabalho. Vocé pode
deletar o calango clicando nele com o botdo esquerdo do mouse, assim ele ficara
selecionado (envolvido por um retangulo azul, como na figura abaixo) e
posteriormente pressione a tecla delete.
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Importando Arquivos do AutoCAD (dwQ)

Uma maneira de agilizar processos de representacgdes tridimensionais no
SketchUp € iniciar o modelo a partir de um projeto exportado do AutoCAD.

Cligue na aba Arquivo->Importar e selecione seu arquivo em dwg. Nesse
curso utilizaremos o arquivo “Proj. Arq. Curso SketchUp PET-EC.dwg".

Caso o0 arquivo ndo esteja aparecendo, selecione na aba da direita
“Arquivos AutoCAD”. Para garantir que importe na escala correta, clique em
opcdes e selecione a unidade compativel. Ambos indicados na figura abaixo.
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Esse seréd o resultado apds a importacdo dos arquivos.

Funcdes Basicas

Na aba “arquivo”, vocé encontra as fungdes basicas como a maioria dos

” ”

softwares, como “novo”, “abrir”, “salvar”.

Dica: confira a unidade do desenho na aba janela->informac¢des do
modelo->unidades.

Visualizacao

Para aproximar ou afastar seu desenho pode-se fazer de pelo menos duas
formas simples: rolando o scroll do mouse ou utilizando a ferramenta zoom
(com o botdo esquerdo do mouse pressionado, basta mover o mouse
aumentando ou diminuindo o zoom).
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Caso vocé se perca dentro do modelo ou queira uma visualizagao total de
todos itens contidos no espaco, basta utilizar a ferramenta modelo centralizado,
onde ao clicar no icone abaixo, ja aproximara ou afastara automaticamente de
forma que todo arquivo figue a mostra na tela.
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J& para girar a visualizacdo do desenho, de forma a enxergar por varios
angulos usam-se também duas formas: manter o scroll do mouse
pressionado, movimentando o mouse para obter o angulo desejado, ou
utiizando a ferramenta orbitar, da figura abaixo, onde ao selecionar a
ferramenta, basta manter o botdo esquerdo do mouse pressionado enquanto

movimenta-se o mouse.
(#)z 2 x
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A Ultima ferramenta dessa sequéncia consiste em deslizar na tela de
visualizacdo, a qual também pode ser feita de 2 formas: pressionando
shift+scroll do mouse, basta movimentar o mouse para deslizar ou através
da ferramenta panoramica (icone abaixo). Ao selecionar a ferramenta, basta
movimentar o mouse com o botédo esquerdo pressionado para deslizar.
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CAPITULO 2 - Primeiras Ferramentas

Trabalhos iniciais — Utilizando Camadas (layers)

Inicialmente, ative a visualizagédo da ferramenta camadas clicando com o
botdo direito do mouse na aba de tarefas superior (local do X vermelho da
imagem) e depois com o botdo esquerdo para ativar a visualizacdo das
ferramentas no seu espaco de trabalho (nesse caso camadas).
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Para criar, deletar ou ocultar uma camada, basta ir em janela->bandeja
padrao->mostrar bandeja. Abrira a seguinte janela no seu espaco de trabalho:
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Nela podemos adicionar uma camada (em +) e excluir uma camada (em
-). Para modificar o nome de uma camada deve-se clicar com o bot&o esquerdo
do mouse 2x sobre a qual deseja-se alterar. Ja para tornar uma camada visivel

ou nao, basta desativar/ativar a caixa da coluna “visivel”.
.
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Dica: Vocé s6 conseguira desativar a visualizacdo de uma camada se ela nédo

«  MOBILZ o
estiver selecionada na ferramenta camadas Oou ha
caixa do nome da camada, no caso abaixo “MOBIL2".
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Voltando ao desenho importado, para facilitar a desativacdo da
visualizagao futuramente da base importada, cria-se uma layer “base arquitet”
e com a ferramenta selecionar, clique com botdo esquerdo do mouse no ponto
inicial da selecdo e arraste até selecionar todas plantas importadas. Apos a
selecéo todas ficardo azuis .

NG SO

Apés selecionadas, basta clicar na layer a qual vocé deseja que o
desenho fique, nesse caso “base arquitet”. Ou entdo com o botéo direito sobre
qualquer ponto selecionado e na opc¢ao informacdes da entidade.
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Trabalhos iniciais — Ferramentas de Desenho

Quando voceé tiver habilitado em seu SketchUp a aba desenho,
aparecerao as seguintes ferramentas, as quais detalharemos as mais comuns:

/SERGG IOV

Dica: o nome da ferramenta aparecera quando a flecha do mouse ficar parada
sobre ela, contando com uma descri¢cdo da ferramenta logo ap6s o nome.




Ferramenta Linha

7

A primeira delas é a ferramenta Linha. Com a ferramenta linha
selecionada, basta clicar em um ponto com o botéo esquerdo do mouse e mover
0 mouse até a onde vocé deseja finalizar ela, clicando com o botdo esquerdo
novamente para finalizar.

Outra maneira de finalizar a linha é digitando o tamanho que deseja-se
que a linha tenha e apertando enter apos.

_ :
Mo eiwo vermelho

| Comprimenta 2,50

Repare que no canto direito inferior da sua tela aparecera o valor que
foi digitado.

Fique ligado: No SketchUp as unidades sao separadas por virgula “,” e nao
por ponto como no AutoCAD.

Dica: Ao utilizar as ferramentas de desenho (ou outras como a de mover, por
exemplo) pode-se travar o eixo de desenho através dos seguintes atalhos:

1] trava Z; —trava X; <—trava Y

Quando vocé néo estiver desenhando em nenhum dos eixos, a cor da linha
ficara preta.
Ferramenta Retangulo

Como o proprio nome indica, esta ferramenta permite a criagdo de
elementos retangulares. Para utiliza-la, basta clicar sobre o icone mostrado na
imagem abaixo ou digitar a letra “R” no teclado.
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Para inserir o retangulo desejado é necessario clicar no vértice inicial
do retangulo e em seguida no vértice final ou digitar suas dimensdes no eixo X
e Y respectivamente.

Ferramenta Equidistancia

A ferramenta equidistancia cria retas paralelas a um elemento, de forma
semelhante a ferramenta OFFSET do AutoCAD. Pode ser selecionada clicando
no icone mostrado.




Arquive Editar Visualizar Camera Desenho  Ferramentas Janela  Ajuda
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}'q\_ Equidistancia
! Ffetuaa equidistdncia de arestas
selecionadas em um plana.

Para utilizd-la selecione primeiro uma das arestas do elemento e
movimente o cursor para dentro ou fora do mesmao.

~

Em seguida digite o valor desejado, por exemplo, 0,15m. A ferramenta ird
criar todas as retas do elemento selecionado com o espacamento de 0,15m. Esta
ferramenta € Util na marcacado de paredes de uma edificacdo, pois cria todas as
retas em uma operacao.

Apagando elementos

Existem duas maneiras muito simples de apagar um elemento em seu
desenho. A primeira consiste em simplesmente seleciona-lo e clicar em delete
no teclado. Porém, quando se deseja apagar muitos elementos, o uso da
ferramenta borracha se torna util. Basta clicar no icone ou digitar “E” no teclado.

Arquive  Editar  Visualizar Camera Desenho  Ferramentas  Jane

21 (&
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ACima
(‘?? Borracha

Apaga, atenua ou suaviza entidades
no modelo,

ApoOs selecionar, basta clicar com o cursor nos elementos desejados e

serao deletados do desenho.
.
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Ferramenta Fita Métrical

Esta ferramenta faz medicbes no desenho. Para seleciona-la basta
clicar no icone ou digitar a letra “T” do teclado.

@z p X

‘p Fita métrica

Mede distancias, cria linhas ou pontos
guia ou ajusta a escala de um modelo
inteiro.

Para realizar uma medicao basta clicar no inicio e no fim do elemento
desejado e o valor sera mostrado no canto inferior direito.

| Comprimento |4.?0m

Esta ferramenta também possui outra funcionalidade bastante
interessante. E possivel alterar as dimensfes de um objeto logo apds realizar
sua medi¢do. Suponha que vocé mediu um quadrado com lado de 5 metros, mas

(]
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deseja muda-lo para um lado de 4 metros. Basta digitar no campo Comprimento
o valor 4 e clicar em Enter.

SketchUp

@ Deseja redimensionar Modelo?

Uma caixa de didlogo ira perguntar se vocé deseja redimensionar o
elemento. Basta clicar em sim.

Ferramenta Empurrar/Puxar

A ferramenta apresentada a seguir possibilita a criacdo de elementos
tridimensionais a partir de figuras planas. O icone é apresentado abaixo, mas
também pode ser chamado pelo comando “P” no teclado.

Arquive  Editar  Visualizar Cémera Desenho  Ferramentas  Janela  Ajuda
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& Empurrar/Puxar
Empurra e puxa entidades da face para
esculpir modelos 3D.




Selecionando a ferramenta, deve-se clicar sobre o elemento em que se
deseja inserir a terceira dimensao. No caso do quadrado desenhado vamos clicar
na faixa externa que representa as paredes, conforme mostrado na imagem.

Em seguida, basta movimentar o mouse até a posi¢cdo desejada ou
digitar a altura que o elemento deve atingir, por exemplo, 2,6m.

Assim, o elemento tridimensional sera criado. As mesmas ferramentas
que foram apresentadas para o desenho em 2D servem para serem utilizadas
nesse novo elemento 3D.

Arquive  Editar  Visualizar Camera Desenhe Ferramentas Janela  Ajuda
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Foi apresentada a forma genérica de inserir a terceira dimensdo em um
objeto. Desenhos mais complexos, como uma planta baixa com vaos e diversas
paredes, seguirdo 0 mesmo passo a passo do procedimento.

(]
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Dica: Quando o elemento de seu interesse estiver selecionado ou vocé estiver
com a ferramenta Empurrar/Puxar sobre ele, este aparecera pontilhado na sua
tela de desenho.

Ferramenta Dividir

Para dividir um elemento, por exemplo uma reta, num numero
determinado de segmentos clica-se com o botdo esquerdo do mouse para
seleciona-lo ou através da ferramenta selecéo, e a seguir clicando com o botéo
direito do mouse sobre esse elemento, seleciona-se a opc¢éao dividir. Entdo, pode-
se escolher o numero de segmentos movendo o mouse ou digitando o numero
de segmentos desejado e pressionando enter.

Inforrmagdes da entidade
Apagar
Dcultar

Selecionar »
Atenuar
Dividir

Selecdo de zoom

CAPITULO 3 = Unindo Elementos

Usando grupos

Assim como muitos softwares usados em engenharia, o SketchUp
também oferece a ferramenta de grupos, a qual varios elementos séo agrupados
de forma a se tornar um Unico elemento, permitindo rotacdo, movimentacao,
coOpia e outros de tudo ao mesmo tempo. Para utilizar essa funcdo vocé
seleciona o objeto que deseja agrupar, através do clique, ferramenta de
selecdo ou dois cliques (no caso de um cubo, por exemplo) e apoés clica-se com
o direito do mouse e selecione a opgao criar grupo.




Informagdes da entidade

Anagar
Ccultar
Desassociar

Selecianar

Area

Criat componente,,,

Interseccionar faces >

IFverter faces
irar
AtenuarSuavizar arestas

Selecdo de zoom

Adicionar textura...

Apoés a criagdo do grupo, pode-se desfazer essa acéo, utilizando o
comando desassociar. Para isso, deve-se selecionar o material que foi
agrupado, clicando com o botdo esquerdo do mouse. Apos clica-se com o
bot&o direito do mouse sobre a selecéo e escolha a opgdo desassociar.

Informagdes da entidade
Apagar

Dcultar

Bloguear

Editar grupo

Criar componente

Descolar

Redefinir a escala

Redefinir a inclinago

Interseccionar faces
irar
AtenuarfSuavizar arestas

Selecdo de zoom

Dica: Caso vocé crie um grupo e faca uma cOpia dele, ao alterar um deles o
outro ndo se altera. Isso acontece no comando Componentes (a seguir).
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Fique ligado: Para editar um grupo, € necessario selecionar o grupo e clicar
com o bot&o direito do mouse e apds em editar grupo ou simplesmente dando
dois cligues com o botdo esquerdo do mouse.

Usando componentes

Essa ferramenta possui uma caracteristica muito importante e peculiar.
Trata-se de agrupar elementos, de maneira igual ao grupo, porém ao realizar
uma coépia dessa componente, quando se modifica uma, todas sdo alteradas
automaticamente.

Para utilizar essa funcéo vocé seleciona o objeto que deseja agrupar,
através do clique, ferramenta de selecao ou dois cliqgues (no caso de um cubo,
por exemplo) e apos clica-se com o direito do mouse e selecione a opgéo criar
componente.

Informacgdes da entidade
Apagar
Dcultar

Desassociar

Selecionar

Ares

Criar grupo

Interseccionar faces
Inverter faces

Wirar

AtenuarfSuavizar arestas

Selecdo de zoom

Adicionar textura...

Ao clicar nessa opcéo, aparecera a seguinte janela:

Criar cormponente s

Geral

Mome; | Syl gty =t

Descrigdo:

Alinhamenta

Fixar a: INenhum vl Definir eixos do camponente

[ criar abertura

[~ sempre de frente para a cimera

I~ sombras volkadas para o sol

Tipa: I d

[+ Substituir selegio pelo componente

Criar I Cancelar |




Nela é possivel escolher o nome dessa componente, logo apos clique
em criar.

Fique ligado: Para editar uma componente, € necessario selecionar a
componente e clicar com o botdo direito do mouse e apds em editar
componente ou simplesmente dando dois cliqgues com o botdo esquerdo do
mouse.

CAPITULO 4 — Blocos e Materiais

Inserindo blocos

No SketchUp € possivel que sejam inseridos blocos no seu modelo de
algumas formas.

1) Baixando de sites diversos achados no google, bibliotecas salvas em seu
PC ou afim.

Cliqgue em Arquivo->importar. Depois carregue o seu bloco e importe.




B curso sketch - SketchUp Pro 2016

Arquivo | Editar  Visualizar Cdmera  Desenh

Mowo Ctrl+M
Ahrir... Ctrl +0
Salvar Ctrl +5

Salvar como...
Sabvar uma cdpia como..,
Salvar como modelo...

Rewverter

Errviar para o LayCOut

Geolocalizagdo >
3D Miarehouse ¥
Trimble Connect *
Importar...

Exportar >

Configurar irnpressio..,
Yisualizar impressdo..,
[raprirmir... Ctrl+P

Gerar relatario...

1 Chlsersh. Ncurso sketch
2 feeewt

Sair

2)Acessando a 3d warehouse pelo seu SketchUp

Arquivo->3d warehouse->obter modelos




B curso sketch - SketchUp Pro 2016

Srquiva | Editar  Visualizar  Cdrera  Desenho  Ferramentas  Janela  Ajuda
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Ahbrir.. Ctrl+0

Salvar Chrl+5 ‘ ,,?.} @ g m‘ (p

Sabear cama..,

Salvar urna copia cormo..,
Salvar cormo modela..,

Fewverter

Ereviar para o LayOut

Geolocalizagdo *

Trimble Connect * Cormpartilhar rmodela...
Irmportar..,

Exportar *

Configurar impress3o. -

A seguinte janela se abrira (é preciso conter internet)

SketchUp Pro 2016

Wisualizar  Cal -
B 30 Warchause - [m] x

§/¢<>g

Pesquisar Pesquisar Q Iniciar sesséo

Ola! 0 3D Warehouse foi desenvolvido para navegadores web modernos. Para os melhores resultados, recomendamos atualizar  #
para a versao mais recente de qualquer navegador web moderno. Saiba mais sobre como acessar o 3D Warehouse.

Metal Coping Detail ,L Elements, basic-11shape, Black, C74 ,L Barrel Boxes & Grain Sack
de: Internations| Masonry Institute I:I de: 74 I:I de: lan W

~

No campo “Pesquisar” digite 0 que vocé deseja procurar e depois clique em
pesquisar ou a tecla enter.
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B curso sketch - SketchUp Pro 2016 ~ N
Arquivo  Editar Visualizar Can ™ - e
-

/ | <& Dy
3 ‘@ / N &.‘ anels de pvc Iniciar sesséo 4|

Ny
Ola! 0 3D Warehouse foi desenvolvido para navegadores web modernos. Para os melhores resultados, recomendamos atualizar X
para a versao mais recente de qualquer navegador web moderno. Saiba mais sobre como acessar o 3D Warehouse.

TUDO Resultados por pagina | v/ | Modelos | | coleges Classificar por relevancia

27 Resultados

© ® @ | selecione objetos. Pressione Shift para ampliar a selecio. Arraste o mouse para fazer milftiplas seleges.

ﬂ o Digite aqui para pesquisar 4

Nesse exemplo acima, optamos por “janela de pvc”, para inserir a
escolhida clique no local circulado acima.

3) Acessando a 3d warehouse pelo seu navegador.

De forma similar da acima, acesse do seu navegador
https://3dwarehouse.sketchup.com/ e ap0Os digite o que desejas inserir no
modelo e faca o download do arquivo. Apds o download, procede-se de mesma
forma que o item 1.

Dica: ao inserir blocos, estes podem vir como grupos ou componentes, verifique
antes de editar uma cOpia, pois em caso de ser componente, todas outras
também serdo editadas. Isso é muitas vezes desejado, por isso normalmente
esquadrias vém sob forma de componente, porém nem sempre é desejado a
modificacdo de todas ao editar uma delas.

Através da ferramenta pintura vocé pode atribuir texturas, cores,
imagens, conhecidos como materiais, as superficies. Vocé pode utilizar essa
ferramenta através de materiais ja existentes no SketchUp ou inserindo/editando
materiais. Acesse a ferramenta pintura (balde de tinta) e abrira a janela abaixo.
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¥ Informagdes da entidade

x|
Face E
Camada: |Paredes LI

frea: [ 12,15 m2

¥ Materiais

Piso de madeira escuro

Selecionar | Editar I

& o QIMadewas
. T ——

Na aba selecionar escolha o tipo de material que desejas inserir (no
exemplo abaixo Madeiras).

¥ hdateriais
: Piso de madeira escuro

Selecionar | Editar I

42 fﬁ] I + Madeiras
Azulejos
Coberturas de jansla
Cares
| Corescom nome
| Estampaem 3D
Estampas
— ]

Metal

Paisagismao, Cetcas e vegetagdo

Pedra

Supetficies sintéticas

Tapetes, tecidas, couros, téxteis e papel de parede

Telhado

Tijolo & revestimentos

Vidras e espelhos

Agua ]

ﬂ N @ e

i \'@INE

L

Algumas opc¢des dentro desse tipo aparecerdo para vocé, entao clique
na que desejas aplicar com o botdo esquerdo do mouse (regido 1) e depois
cligue com o botdo esquerdo do mouse na superficie em que desejas aplicar
(regido 2).
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Nenhuma selecdo

| ¥ Materiais x|

; | [Wood Floor Dark]t

l | N

Selecionar IEditar I /
e D QIMadeiras _vJ 9

Apos a aplicacdo em ao menos uma superficie, pode-se editar a pintura
aplicada na aba editar (regido 1). Assim, pode-se alterar por exemplo a cor
(regido 2) e as dimensdes do material (regido 3).

S IZPLHORVE S WA s

» Informagdes da entidade
¥ Mater

el
X1

I [Wood Floor Dark]1

Seleciona‘ Editar 1

Cor

\'Wl«}

[
<
a,

Seletor: |Roda de core v

Textura

[V Usar imagem de textura

I Wood_Floor_Dark.jpg

¥

_ » Estilos ‘

| » Camadas
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Outra funcao interessante da ferramenta pintura é que ela te permite
criar materiais. Com a ferramenta pintura selecionada, clique na opc¢éo criar
material (regido circulada abaixo).

* Carmadas

* Sombras

» Cenas

* Instrutaor

¥ Materiais

I [wood Floor Dark]t

Selecionar  Editar |

Cor

Seletor: IRoda de core 'I. ﬁ i

Ji

Textura

¥ Usar imagem de textura

IWood_Floor_Dark.jpg p ‘
< | 3:05m }B [ Colorizar

‘ I 1,22m |:| Restaurar a

cor
Opacidade

| [

Abrird uma aba que permite que vocé altere o nome do material criado
(regido 1) e por exemplo que carregue uma imagem a qual vocé deseja que seja
seu material (regido 2). Faca suas configuracdes e clique em OK. Apos aplique
em uma superficie como qualquer outro material.

R

Criar rmaterial..,

Cor

Seletor: IRoda de cares LI .

Vi

Textura

v Usar imagem de textura
IWDDd_FIUDr_Dark.]’pg ‘h ’ 2
~ |3JU5|T' }B ™ Colorizar

$ |1J22m I:IRestaurara

cor
Opacidade
| [ =]

oK | Cancelar |
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CAPITULO 5 - Ferramentas de Edi¢éo

Inicialmente em uma modelagem pode ndo surgir a necessidade de
movimentar elementos, porém com o passar do projeto percebe-se a importancia
da ferramenta mover, principalmente quando se insere blocos no projeto. Para
utilizar a ferramenta mover é simples. Clique com o botdo esquerdo no icone da
ferramenta Mover e depois clique com o botéo esquerdo no local a partir de qual
ponto do elemento vocé deseja mover. Depois movimente o mouse até que
ponto vocé deseja mover e cligue com o esquerdo de novo ou entdo digite o
guanto vocé deseja mover para uma direcao.

SHHLOH LB 2 PXH

VD

L

|E>-:tremidade no grupu:u| ¥

Dica: Nessa ferramenta vocé pode aproveitar muito bem a dica exclusiva do
Grupo PET-EC para vocé anteriormente:

1] trava Z; —trava X; <—trava Y

Assim como em qualquer software, copiar pode ser uma maneira de
agilizar o processo de execucao de um projeto. No SketchUp pode-se realizar
também da tradicional forma: selecione o que vocé deseja copiar e pressione
CtrlI+C (para copiar) e logo apés pressione Ctrl+V (para colar). Porém outro
modo de realizar uma copia € através do comando Mover, visto anteriormente.
Faca o processo de movimentagdo de um elemento conforme descrito acima,
porém com a tecla Ctrl pressionada depois de selecionar a ferramenta mover e
clicar no elemento a ser movido. Ao invés de ser movido, ele sera copiado, ja
gue através da tecla Ctrl ele se duplicard. Dessa forma de copiar surge uma das
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mais interessantes ferramentas do SketchUp: depois de realizar o processo de
copia, digite o numero de vezes que vocé pretende repetir o processo e a letra x
(10x para 10 vezes por exemplo). Segue o exemplo:

I Extremidade no ruoI

Feito o processo de copia com a ferramenta mover, digite 0 nUmero de
vezes que vocé deseja repetir o procedimento:

ione algo para mover/girar. | Comprimento ‘12)( I

Apés apertar ENTER, teremos o resultado:




Ferramenta Rotacionar

A ferramenta rotacionar permite que um elemento seja rotacionado em
torno de um eixo (X, Y ou Z). Ao selecionar a ferramenta rotacionar, posicione o
seu transferidor no elemento que vocé deseja rotacionar de forma que a cor dele
fique a cor do eixo o qual vocé quer que ele gire em torno, por exemplo: se ele
ficar vermelho, ira girar em torno do eixo X (vermelho), e assim sucessivamente.

SBL O LPEB S L)L ORI B S 2P

SBHOH L E® b2,

Q—- Extremidade no grupo

Dé um cliqgue com o botdo esquerdo para fixar o local do transferidor.
Apos, repare que o seu transferidor estara girando, porém o objeto ndo. Alinhe
o seu transferidor com um eixo (para que fique mais facil girar seu elemento em
angulos exatos) e clique com o botdo esquerdo do mouse para fixar o ponto do
inicio de giro do seu elemento.

Entdo, basta girar o seu mouse até onde se quer que o objeto rotacione
e clicar com o botdo esquerdo do mouse para finalizar o processo ou digite a

angulacéo de rotacao desejada e pressione enter.
.
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Ferramenta Escala

Ao selecionar a ferramenta escala e um objeto, ou selecionando um objeto
e depois a ferramenta escala, aparecerao diversos cubos verdes em torno das
arestas do elemento.

ad ML XA

Cada uma dessas arestas, quando selecionada através de um clique,
permitird que o objeto seja escalado na direcao ou dire¢des, a qual ou quais ele
se refere. Entéo, clique em um desses cubos verdes com o botdo esquerdo do
mouse para seleciona-lo e depois mova o0 mouse até onde é desejado que ele
escale e cligue novamente com o botdo esquerdo do mouse ou digite 0 quanto
vocé quer escala-lo (fator de multiplicacdo).

Dica: Deixe a seta do mouse parada sobre um cubo e o SketchUp
informara quais direcdes sdo possiveis escalar através desse cubo.

|Escala doz eirog vermelho & verde dezde o

Dica Extra: No SketchUp, para espelhar um objeto utiliza-se a ferramenta
escala, onde é utilizado o fator de multiplicacao “-1” e ele sera espelhado.

(]
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CAPITULO 6 — Outras Visualizagcbes

Ocultar elemento

Considere o seguinte elemento desenhado. Por algum motivo de
operacdo, vocé deseja que este objeto seja ocultado, seja para visualizar o
ambiente sem os méveis, por exemplo.

ﬁ Sem nome - SketchUp
Arquivo  Editar  Visualizar Cémera Desenho  Ferramenl tas Janela Ajuda

NN AK AL MY R XN (RS I Wl {E X -

Para ocultar o elemento, vamos utilizar a ferramenta ocultar. Estando os
elementos do objeto associados em um grupo, primeiro devemos seleciona-lo.
Apés isso na aba Editar, selecionamos a op¢do Ocultar.

Existem duas formas de exibicdo de um elemento ocultado. Caso a opgéo
Geometria oculta na aba Visualizar estiver desabilitada, o elemento ira
desaparecer completamente. Caso esta opcao estiver habilitada, o objeto sera
exibido da seguinte forma:




Para exibir novamente elementos ocultados devemos seguir 0s seguintes
passos: Editar > Reexibir > Selecionados, Ultimo ou Todos.

ExibicGes
Ao clicar com o botéo direito do mouse na aba superior, pode-se
ativar a aba “Exibi¢des”.

Armazenamento
ar Caixa de areia
Camadas
. Classificadar
Componentes dindmicos
Conjunto grande de ferramentas
Construcdo
Cdamera

Desenho

Editar

Estilos

. Exibicdes
Ao ativar, 0s seguintes icones aparecerdo na sua aba:

+

sEdlezprosanleaannm]. -

—. Al ]
Move a camera para a vista do alto do
modelo.
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Cada um deles ira gerar a visualizacdo de um angulo exato. No caso da
imagem acima, esta selecionado a visualizacdo “Alto”. Isso ajudarad a gerar
imagens das fachadas do seu modelo.

Ao clicar com o bot&o direito do mouse na aba superior, pode-se
ativar a aba “Secéao”.

Cémera

v | Desenho
Editar
Estilos

v | Exibicdes
Ferramentas de camera avancadas
Ferramentas de sdlidos
Localizacdo
Medidas
Padrio

V' | Primeiros Passos
Principal

1| v | secdo

Sombras

Barras de ferramentas...

Ao ativar, 0s seguintes icones aparecerdo na sua aba:

O% @

Clique com o botdo esquerdo no primeiro icone para criar uma secao.
Apos, cligue com o botéo esquerdo no ponto onde vocé deseja iniciar o seu corte,
e ele estara pronto.

Ao clicar o seu modelo aparecera da seguinte forma:




O segundo icone - ' serve para mostrar ou nao as linhas
de corte (aparecendo em laranja nesse caso). Ja o terceiro icone

o ee

ou nao

serve para mostrar o elemento cortado por esta linha de corte

Mais de um corte podem ser feitos simultaneamente, como mostra a
figura a sequir:

Para saber qual das linhas de corte ira gerar o corte do modelo clique com
0 botéo direito do mouse no plano de corte e selecione a opgéo Corte ativo.
Além disso aparecera outra op¢ao “inverter”, que ira alterar o lado do corte que
vocé visualizara.
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Informagdes da entidade

Apagar
Ocultar

Inverter

Alinhar a visualizagdo

Criar grupo a partir do corte

CAPITULO 7 - Dicas para Potencializar seu Trabalho

Deixar modelo mais leve

Quando o seu modelo comeca a se desenvolver, com insercdo de mais
elementos, ele tende a ficar muito pesado no SketchUp. Para isso vai uma super
dica para vocé. Clique na aba Janela->Informag¢des do modelo->Estatisticas.

lanela | Ajuda

Bandeja padrio * Informagdes do rmodelo B
Gerenciar handEJas... gnimggéo Todo o modelo ;I I Moskrar componentes aninhados
. Fquiva
Mowva bandeja,. Classificagdes Name [ Contagem | A
Componentes
Créditos Arestas 571
. M Inst&ncias de componente 11
Preferéncias Geolocalizacio Guias i
Renderizacin Ponkos guia 10
Texto Grupos 2
30 Warehouse Unidades Imagens i]
Extension \WWarehouse Pollinhas 3D o
Flanos de secdo i]
Dimensdes i}
Console Ruby Texto i
. Tipos de classificagdo i]
Opgdes de componente Entidades classificadas i
. Definiciies de companente ] h
Atributos de componente
| Eliminar os ndo usados | Carrigir os problemas |
Texturas de foto

ApGs clique em “Eliminar os ndo usados” e esta pronto, seu arquivo esta
mais leve..

(]
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Auto-save

De mesma forma, quando o seu arquivo salva automaticamente costuma
travar. Quanto mais pesado o arquivo, maior a possibilidade de travar. Uma
possibilidade de diminuir travamentos para PCs ndo muito potentes é através do
aumento do tempo de salvamento automatico. Clique na aba Jenela

->Preferéncias->Geral.

larela  Ajuda

Bandeja padrio

Gerenciar bandejas...

Mowva bandeja...

Infarmagées do rmodelo

Preferéncias

0 Warehouse

Extension Warehouse

Console Ruby
Opcdes de componente
Atributos de componente

Texturas de foto

Preferéncias do sisterna =
Aplicativos Salvar
Arquivos
Atalhos e ¥ Criar backup
Compatibilidade
Desepnho ¥ Salvar automaticamente Cada 5 El: minukos
Espa;on‘de trabalhic Yerificar se ha problemas nos modelos
Extensies
Modela [w ‘erificar automaticamente se ha prablemas nos modelos
Openal I Carrigir automaticamente os problemas

Politica de Extensd
Cenas e estilos

Iw Avisar sobre mudancas de estilo ao criar cenas

Atualizacies de software

v Permitir verificacdo de atualizacties

Ok | Cancelar |

Na aba Geral, aumente o tempo de salvamento automatico para 20 ou
30minutos e cligue em OK, caso vocé ndo tenha um PC muito potente. Isso
diminuira o nimero de travamentos do seu SketchUp.

Para personalizar os atalhos de ferramentas do seu SketchUp ou definir
algum atalho que néo esta feito, basta seguir os seguintes passos:. Cliqgue na
aba Janela -> Preferéncias ->Atalhos.

larela  Ajuda

Bandeja padrio

Gerenciar bandejas...

Mowa bandeja..,

Informagées do modelo

Preferéncias

0 Warehouse

Extension Warehouse

Console Ruby
Opcdes de componente
Atributos de componente

Texturas de foto

Preferéncias do sistema %
Aplic._ativos Filtrar linha
Arguivos
Compatibilidade TR Adicionar atalho
Desenho arquivofExportarfLinha de secdo...
Espaco de trabalhc DesenhofLinhas/Desenho & méa livre ’7
Extenstes DesenhiofLinhas/Linha
Geral Ferramentas/Ferramentas de cameraz o o0 o0
Modelo VisualizarfEstilo de FacefGrade de linha:

OpenGL Wisualizar/Estilo de FacefLinha oculka L
Palitica de Extensd

< > Redefinir tuda
Importar,.. | Exportar... | OF | Cancelar |

No campo filtrar, pode-se escrever a ferramenta, e define-se um atalho
em adicionar atalho (+). Se ja tiver um atribuido, pode-se excluir em (-).

(]

FURG




Atalhos normalmente pré-configurados no SketchUp

9

L) SketchUp

:\ ;| 2@ 3# i 0/505 Zﬂ 7 é % ; 7 “‘ Backspace
i Qe W iy P‘ w Y v ! %ﬁ P\" [} +] Enter

Caps ook | w0 e (V2] "l [N ]S

rshift| ZO\ X C. v ?6 N “b" o D e

Ctri Alt Alt Gr ctr

CAPITULO 8 - Finalizando seu Trabalho

Enviando seu arquivo para o Layout

O SketchUp tem uma importante funcéo para a plotagem do seu
arquivo. Clique na aba Arquivo->Enviar para LayOut. O programa perguntara
se vocé deseja salvar seu arquivo antes de enviar.

Arguivo  Editar  Visualizar Carmera  Desenh

Manea Crl+M
Abirir..., Ctrl+0
Salvar Ctrl+%

Sakwar carma..,
Salwar urna copia cormo..,
Salvar como modela..,

Rewverter

Erwviar para o LayOut

Geolocalizagdo *
30 Warehouse »
Trimble Connect »
Irpoattar..,

Exportar *

(L)
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Seu computador abrira um Plugin do SketchUp, chamado Layout.

B Layout - x
Arquivo Editar Visualizar Texto Organizar Ferramentas Paginas lanela Ajuda
f I I

|Bandeja padréo 7 x

[ Preenchim._]1
[ Paum |1

!THEH—\

oo
og

Comece escolhendo o tamanho da tua prancha e clique em aberta.

r|/-7-R-@-@lERmr- g s s o Meem,

<Sem titulo> - Pagina 1

Seu modelo aparecera ja dentro de uma Viewport. Para editar a vista,
por exemplo, basta dar dois cliques com o botdo esquerdo do mouse dentro da
imagem. Depois, clique com o direito e va em exibi¢cdes padréo, e escolha a vista
que vocé deseja.
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Ferrarmentas de cdmera

Modelo centralizado

Perspectiva
Exibicdes padrio » Acima
Estilos ¥ Alto (relativa)
Cenas ¥ Abaixo
Sarmbras Inferior (relativa)
Frontal
Waoltar
Esquerda
Direita
|so ]
3 ewibieEn do o redels Clinoe faea nara caschne kadid== 1

Clicando com o botéo direito do mouse, pode-se escolher a escala do
desenho, na opc¢éo escala.

Recortar 3= 10" (1)
Copiar 112" =1"-0" (1)
Excluir 1" =1-0" (1:112)
34" =1-0" (11
Mowver para a carnada > g a1
; 12" =1-0" (124
Organizar ¥
14" =1'-0" (1.4
Ao centro » / (1:48)
18" =1-0" (1.9
Wirar > ! (L0
1" =10 (1120
Renderizar modela 116" = 1-0" (1:192)
Editar VWisualizagdo 3D 1" =20 (1:240)
Abrir corn SketchUp 1" =30 (1:360)
Atualizar referéncia do maodela 1" = 40' (1:480)
Perspectiva 1% 9 (638
Exibigdes padrio > 1" 5 @ (e
Estilos 3 1" = 100" (1:12000
Cenas 3 1" =200 (1:2400
1" = 300" (1:36000
Sombras 1% = 400 (1:4800)
Escala b

1" = 500" (1:6000)
1" = 600" {1:72000
1" = 1000 (1:120000
1" = 2000 {1:240000
1" = 3000 (1:36000
1" = 4000 {(1:48000
1" = 5000 {1: 60000
1" = 6000 (1:720000
TmmiSmm (15
Trarmd Omirm (1210
Tmmi2 Orrm {1:20
~  1mm:S0mm (1:50)

Desassociar
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Cotas podem ser inseridas no icone Dimensdes.

7-0~0-6|8 Bxg s s o|Wmem,
jinat | !% Linear

4
il Angular

| 0,25 m |

Atraveés das ferramentas retangulo e texto, vocé pode criar sua prancha
e seu selo. Algumas outras ferramentas sédo bem legais e de grande utilidade no
LayOut.

Dica: Para criar outra viewport, va em Arquivo->Inserir e depois selecione o
arquivo que vocé deseja. Dessa forma, podem ser inseridas varias viewports
para sua prancha.

Apos finalizagédo das suas edigbes, vocé pode exportar seu arquivo na
aba Arquivo->Exportar, em diferentes formatos (Imagens, PDF, Dwg).

Exportando seu modelo

O SketchUp permite que vocé exporte arquivos ndo s6 pelo LayOut,
mas também para AutoCAD ou como imagem, por exemplo. Cligue na aba
Arquivo->Exportar e escolha o formato que vocé deseja exportar seu modelo.

BB LU AL T SREMLIDP P Uiy

Arquive  Editar  Wisualizar Cdmera Desenho  Ferramentas  Janela  &jud

HNova Ctl+h
Salvar Crl+S é ??) @ i)
Salvar coma... —|

Salwar uma cdpia como..,
Salwar coma modelo...

Reverter
Enviar para o LayOut

Gealocalizagin >
3D %ivarehouse »

Trirmble Connect »

Importar..
Expartar > Modela 3D...

) . Grifico 2D,
Configurar impressia. .

Visualizar impressio... Linha de secéo. .
Imprimir... Culp | Animasie >




